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当MOOC还不叫MOOC时

项目名称 时间 特点 失败原因

NYUonline 2000-2001 营利性『远程学习』企业
1. 缺乏调研

2. 大学官僚主义
3. 销售和产品 沟通

Fathom 2000-2003
高质量，由政府、大学、图

书馆、博物馆等各方势力共同
组建

缺乏聚焦

AllLearn 2001-2006 更近似于现在的MOOC 注册人数太少

UoPeople 2009
非营利但未经许可的机构
学费免费，考试收费

没有教育部提供的资格认证
，难以被认可
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第一个 MOOC

• 曼尼托巴大学（University of Manitoba） 2008    24    2200

• 2011年 斯坦福 Peter Norvig  & Sebastian Thrun  人工智能课 16万 2.3万
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三大MOOC平台

Coursera edX Udacity

是否盈利？ 是 否 是

合作伙伴
19所高等教育机构，其中5所

美国之外
哈佛、麻省理工学院、加州大

学伯克利分校

用大企业来给课程背书；
皮尔逊教育作为考试平台提供

方

学生来源
39%来自美国，还有巴西、印

度、中国、加拿大、英国、俄罗
斯、德国

美国、印度、英国、哥伦比亚
、西班牙、巴基斯坦、加拿大、

巴西、希腊

1/3来自美国，1/3来自巴西、
加拿大、欧洲、东亚，1/3来自

其他185个国家

费用
早期：不收费

现在：课程+认证（主）
早期：不收费
现在：认证

早期：皮尔逊教育考试收费
现在：课程（主）+认证
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MOOC的教学模式

1. 大规模参与

2. 在线、开放的教学资源

3. 一系列的教学环节与流程

4. 嵌入相关教学资料或测试

5. 机器评估、同学评估和自我评估

6. 网上学习讨论

1. 隐身者：注册，但未参与

2. 尝鲜者：参与，但「品尝」下就走

3. 脱离者：前中期积极参与，后期退出

4. 旁听者：只看教学内容，不参与测试和评估

5. 完成者：完成了大部分课程及评估
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更有意义的MOOC

• 分类： cMOOCs                                                   

xMOOCs
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• SPOC：小班（Small）、私有（Private）在线课程

• MPOC：大班（Massive）、私有（Private）在线课程

MOOC的衍生

差异一：教师团队的构成

差异二：内容授权和在线课堂租赁的方式

「一名教师 + 一组助教」 VS    「一个网络课程设计者 + 多个负责在线学习的教师」

MPOC =  SPOC * N 跨越组织共建 MPOC
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学习是怎样的？

讲授

阅读

视频/图片

展示与复述

讨论

实践

教授他人

灌输式

互动式

主动参与 被动参与

记忆留存率

5%

10%

20%

30%

50%

75%

90%
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互动式的教学体验

• 概念阅读课
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互动式的教学体验

• 跟随式代码课
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互动式的教学体验

• 代码终端课
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互动式的教学体验

• 选择题
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互动式的教学体验

• 配对题
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互动式的教学体验

• 挑战难题
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互动式的教学体验

• 约20%的课程完结率

• 知识点拆分到细节 确保学生每一点都掌握

• 全程得到记录 每一次敲击都带来内容价值

• 实践是工科学科掌握知识的唯一途径
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课程体系分级
CS 100 编程初学入门常识 CS 111 C语言 CS 112 C++ CS 114 Ruby

CS 113 Python      CS 115 Javascript CS 116 Java CS 161 离散结构

CS 141 数据形式与基础数据处理 CS 151 计算机导论 CS 171 网页制作设计与

方法

CS 200 程序设计方法与习惯 CS 211 面向对象的程序设计 CS 221 操作系统入门与系

统编程

CS 241 数据库引论与关系数据库 CS 251 计算机组成原理 CS 261 数据结构

CS 271 数字版权导论 CS 272 计算、设备与健康

CS 321 操作系统设计 CS 340 数值方法

CS 341 数据库进阶与非关系数据库 CS 361 计算理论

CS 362 算法引论 CS 371 计算发展史 CS 381 工程与通信中的安全机

制CS 411 软件工程 CS 421 嵌入式系统 CS 422 实时系统 CS 423 并行计算 CS 431 计算机图形学 CS 432 科学数据可

视化

CS 433 社会数据可视化 CS 434 计算摄影学 CS 435 计算生物学 CS 440 数值分析 CS 441 复杂数据系统与数据挖掘

CS 442 信息检索与自然语言处理引论 CS 443 计算广告学 CS 451 计算机体系结构 CS 461 算法 CS 462 人工智能导论

CS 463 机器学习导论 CS 464 信息论 CS 465 程序语言与编译器 CS 466 形式计算建模 CS 467 形式验证 CS 492 

信号系统

CS 471 计算机研究方法与伦理 CS 472 界面与交互设计 CS 473 城市计算导论 CS 481 系统安全导论 CS 482 网络安全导

论

CS 483 密码学导论 CS 491 数字信号处理 CS 493 多媒体与多媒体信息 CS 494 网络与通信导论 CS 495 无线网络通信导

论

针对中国学生基础教育阶段
计算学科教育缺失的现状

设置第一层级课程用于补足
计算学科基础知识

第二层级的课程
对计算学科

后续核心课程的开展
做好导论准备

精简第三层级课程
强化这一部分核心课程

对于逻辑与
设计等方面的要求

根据计算学科的子方向
全面的对接工业界需求

在扎实的核心课程的基础上
进行垂直方向课程教学

鼓励在某一两个方向学深入



www.jisuanke.com

课程体系分级

CS 113：Python 程序设计 CS 261：数据结构

CS 362：算法导论 CS 461：算法
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按照方向划分
CS 111 C语言
CS 112 C++
CS 113 Python
CS 114 Ruby
CS 115 Javascript
CS 116 Java

CS 141 
数据形式与基础数
据处理

CS 151 
计算机导论

CS 161 离散结构
CS 171 
网页制作设计
与方法

CS 200 
程序设计
方法与习
惯

CS 211 
面向对象的程序设
计

CS 221 
操作系统入门与系
统编程

CS 241 
数据库引论与关系
数据库

CS 251 
计算机组成原理

CS 261 数据结构

CS 271 
数字版权导论
CS 272 
计算、设备与健康

CS 321 
操作系统设计

CS 340 数值方法
CS 341
数据库进阶与非关
系数据库

CS 361 计算理论CS 
362 算法引论

CS 371 
计算发展史

CS 381 
工程与通信中的安
全机制

CS 421 
嵌入式系统
CS 422 实时系统
CS 423 并行计算

CS 440 数值分析
CS 441 复杂数据系统
与数据挖掘
CS 442 信息检索与自
然语言处理引论
CS 443 计算广告学

CS 451 
计算机体系结构

CS 461 算法
CS 462 人工智能导论
CS 463 机器学习导论
CS 464 信息论
CS 465 
程序语言与编译器
CS 466 形式计算建模
CS 467 形式验证

CS 471 计算机研究方
法与伦理
CS 472 
界面与交互设计
CS 473 城市计算导论

CS 481 系统安全导论
CS 482 网络安全导论
CS 483 密码学导论

CS 491 数字信号处理
CS 492 信号系统
CS 493 
多媒体与多媒体信息
CS 494 
网络与通信导论
CS 495 
无线网络通信导论

基础课 程序开发与软件工程

CS 311 
设计模式与工程

CS 411 
软件工程

CS 100 
编程初学
入门常识

系统
图形图形与
交叉应用

数据与数值

CS 431 计算机图形学
CS 432 
科学数据可视化
CS 433
社会数据可视化
CS 434 计算摄影学

CS 435 计算生物学

始源/体系结构 计算理论/算法
人机交互

普适计算应用 安全 信号/通信/网络
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• 优：速度快、途径多

• 劣：缺乏合作基础、转化率低

校园推广与合作

直接向老师推荐 由学生反向推荐

• 优：合作深入、效果好

• 劣：周期长、难把控
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校园推广与合作

• 课程试听专员计划

少而精

单点突破
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• 自由创建，设计一门津津有味的课程

• 各式各样的课程类型，让不同知识以更适合的形式教学

• 复用所有公开课程

教学辅助工具：教师后台
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教学辅助工具：教师后台



www.jisuanke.com

教学辅助工具：教师后台
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• 预习 + 复习 + 上机练习

合作案例
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• 考试

合作案例
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